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STANDARD YAZILIM GELİŞTİRME SÜRECİNDE V-MODEL VE UYGULANABİLİRLİK KOŞULLARI

Günümüz ‘Yazılım Geliştirme’ sürecinde hedeflenen amaçlar:

1) Üretim döngüsünde yazılım maliyetlerini azaltmak,

2) Üretilen yazılımın kalitesini arttırmak,

3) Üretici ve kullanıcı arasındaki iletişimi arttırarak istenilen seviyede ürün elde edilmesi

Şeklinde sıralanabilir. 

Bu amaçlara ulaşılabilmesi için gerekli koşullar aşağıdaki gibidir:

1) Prosedür:

· Ne yapılması gerekiyor?

Burada yazılım geliştirme süreciyle ilgili nelerin yapılması gerektiği, bunların sonucunda sonuçların neler olacağı ve bu sonuçların detaylı analizinden sonra hangilerinin olmazsa olmaz (proje açısından kritik) olduğunun karar verilmesi aşamasıdır.

2) Metotlar:

· Amaca nasıl ulaşabiliriz?

Burada belirlenmesi gereken ana hususlar, ilk seviye aktiviteleri, bunların sonuçları ve iş sahiplerine yapılacak sunuş yöntemleri şeklindedir.

3) Araç Gereksinimleri

· Amaca ulaştıracak araçlar nelerdir?

Burada değişik karakteristik özelliklerine göre hangi araçların yazılım geliştirme sürecinde kullanacağı ve bunların maliyet/performans analizlerinin tamamlanması aşamasıdır.

Bütün bu yukarıdaki aşamalar seviyesinde ana aktivite alanları ise:

A. Yazılım Geliştirme

B. Kalite Kontrol

C. Konfigürasyon Yönetimi

D. Proje Yönetimi

Şeklindedir.

Toparlayacak olursak bir yazılımın ilk seviye geliştirilmesi hususunda gerekli ve temel şartlar yukarıda sıralandırılmıştır. Bu seviyeleri ve aktiviteleri uygulanabilirlik koşullarında sağlayan değişik süreçler ve terminolojiler tanımlanmıştır. Bahsedilen süreçler açısından uygulanabilirliği en kolay olan ve gerektirdiği maliyetler açısından en uygun olan model V-Modeli’dir. V-Modeli yazılım geliştirme sürecini koordine eden bütünleşik ve birleştirici methodların toplamıdır. Ana aktivite alanlarının birbirleri arasında koordinasyonunu sağlayan, tüm aktiviteleri içerik bakımından tanımlayan, proje kapsamında üretilecek tüm yazılım hakkında dokümentasyon bilgileri içeren ve bu dokümentasyonlar hakkında detaylı açıklama getiren ve son olarak da her seviye arasında problemin tanımlandığı andan ürün sürümüne kadar geçen tüm aşamalarda içsel kontrollü bir methodolojiler toplamıdır.

Yanda üst paragraflarda bahsedilen standardize

Aşamaları diagramı görülmektedir.








(
V-Modelin Avantajları

1) Sonuç ürünün iş sahipleri tarafından proje başında arzu edilen ürün olması 

2) İçerdiği kaliteli teknik dokümentasyon sayesinde kişilerden bağımsız olması. (Bu sistem ile yazılım geliştirici mühendislerin herhangi bir sebepten dolayı gerek proje üretim aşamasında gerekse sürüm sonrası ayrılmaları durumunda mevcut dokümentasyon ile yeni başlayan mühendislerin hızlı adaptasyonu ile sağlanan kişilerden bağımsızlık)

3) Paralel yürüyebilecek işlerin aynı zamanlamalarla yapılması sayesinde işin kollektif metotlara göre çok daha hızlı sonuca ulaşması.

4) Proje sürecinin herhangi bir yerinde iş sahibi tarafından yeni gereksinim istenmesi durumunda bunların projeye kolayca entegrasyonunun sağlanması.

5) Geliştirme sırasında ortaya çıkabilecek sorun ve  hususların çok daha önceden belirlenebilmesi.

6) Standartlara bağlı geliştirme süreci sayesinde programın uygulanabilirliğinin yüksek ve modüler yapıda olması.

7) Sorunsuz bilgi aktarımı sayesinde kolayca uygulanabilen Risk Yönetimi.

8) İlerideki düşünülebilecek yeni modüllerin mevcut tasarıma uygun ve kolay adapte edilebilir şekilde entegrasyonuna izin vermesi.

9) Halen yürürlükte olan EURO-METHOD ile birebir uygunluk arzettiğinden Avrupa Birliği standartlarına uygunluk. 

10) Avrupa Birliği yüksek güvenlik seviyeli yazılımlar standartlarına uygunluk.

11) Bakım maliyetlerinin en az seviyeye çekilmesi.

YAZILIM UYGULAMA GELİŞTİRME PROJELERİNE ADAPTASYON

V-Model uygulamalarının en önemli özelliklerinden biri de herhangi büyüklükte ve ölçekteki bir uygulama yazılım projesine adapte edileblir olma özelliğidir. 

Bu süreçte takip edilmesi gereken aşamalar ise:

1) V-Modelinin belirlenmesi,

2) İş sahipleriyle çalışılarak model hakkındaki tavsiyelerin ve çıkarımların belirlenmesi,

3) Proje biçimlendirme çalışmaları sırasında:

a. Gerekli aktivite ve ürünlerin seçilmesi,

b. Proje için gereken diğer ayarlamaların yapılması,

c. Proje rehberinin oluşturulması,

d. Teknik çalışmalar sonucu değerlendirme ve maliyet analizi yapılması,

4) Proje Planının hazırlanması

Şeklindedir.

Aşağıda şematik olarak da görülebilen bu aşamalar sonrasında ise bir sonraki adım Proje için gerekli rollerin belirlenmesi olacaktır.

V-Model dahilindeki Roller ve tanımlar:
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Burada:

1) YGD 
( Yazılım Geliştirme Departmanı

2) PY 
( Proje Yönetimi

3) KK 
( Kalite Kontrol birimi

4) KY
( Konfigürasyon ve Güvenlik Yönetimi 

Anlamına gelmektedir.

Not edilmesi gereken bir husus da yukarıda bahsi geçen rollerin projenin büyüklüğüne göre diğer bazı rollerle birleştirilmesinin mümkün olduğudur. Böyle bir durumda sistemin adı ‘Overloaded V-Model’ anlamına gelen küçük ve orta ölçekli yazılım uygulama projeleri için yüklü V-Modeli’dir.


Yanda tüm proje birimlerinin birbirleriyle

İlişkilendirilme şeması görülmektedir:




(
YAZILIM GELİŞTİRME SÜRECİNDE V-MODEL ŞEMASI:
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V-Model Kullanım Alanları:

1) E-Devlet uygulamaları

2) Askeri ve Savunma Sanayii Yazılım Projeleri
3) Finansal Yazılımlar
4) Anahtar Teslimi Yazılım Uygulama Projeleri
5) Avrupa Birliği yazılım geliştirme standardına uygun projelerde
SONUÇLAR:

Yukarıda anlatılan Yazılım Geliştirme Sürecindeki V-Model metodu günümüz yazılım projelerinde artık standart halini almış, karmaşık ve kompleks sistemlerde başarıyla denenmiş bir metodolojiler bütünüdür. Bu kapsamda, BTOM çek-takas sistemi yeni uygulama yazılımının bu sürece göre üretilmesi uygun ve gereklidir.

HAZIRLAYAN:

Çağdaş AYDIN

Proje Sorumlusu

BTOM-Ankara

2004

KAYNAK:  IABG Information Technology Web Site (V-Model Lifecycle Process Model)
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